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Notions clés de design

CHRONOLOGIE : DEVELOPPEMENT D'UN JEU
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Notions clés de design

PRODUCTION DESIGN ARTISTES SUPPORT

Agendas,
Timings, Budgets,
Coordination des
équipes, Mise en
place des outils
nécessaires et
bonnes
pratiques...

Game design,
narrative design,
level design, sound
design, UX/UI...
tout ce qui constitue
I'expérience avec
laquelle les joueurs
et joueuses vont
intéragir.

Programmation
de moteurs, de
personnages, de
gameplay... la
colonne
vertébrale du jeu,
tout le code et les
outils qui le font
fonctionner.

Artistes visuels,
2D ou 3D,
animations,
musique... ce qui
donne vie au jeu,
ce qui lui donne
son aspect.

RH, IT, marketing,
communications,
sécurité, entretien
du lieu de travail,
en bref, tout ce qui
est nécessaire pour
gue les équipes
travaillent dans de
bonnes conditions !




METIERS DU DESIGN : QUI FAIT QUOI ?
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METIERS DU DESIGN : QUI FAIT QUOI ?
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Game designer :
regles du jeu, nombre
de cases par couleurs,
etc.

¥

Level designer :
Plateau de jeu,
répartition des
propriétés/obstacles...

Narrative designer :

Textes du plateau et
des cartes, noms des
rues, thématisation...
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LA GEOGRAPHIE, UNE SCIENCE AUX
CHAMPS MECONNUS
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... ET AUX APPLICATIONS LUDIQUES |




... ET AUX APPLICATIONS LUDIQUES |
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... ET AUX APPLICATIONS LUDIQUES |
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CAS PRATIQUE
THE LEGEND OF ZELDA - BREATH OF
THE WILD
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GEOMORPHOLOGIE, ENSEMBLES
PAYSAGERS, ENJEUX DE NIVEAUX &
NARRATIFS




APPROCHES CULTURELLES, SOCIETES,
ARCHITECTURES ET IMMERSION




LA CARTOGRAPHIE AU SERVICE DU
LEVEL & GAME DESIGN
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JOUER DANS DES VESTIGES




RE-INTERPRETATIONS, ENTRE
SCIENCES ET CREATION




CARTOGRAPH, UN OUTIL DE SIG
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CARTOGRAPH, UN OUTIL DE SIG
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UN PROLONGEMENT DU TOURISME ?




DE NOUVELLES MODALITES
PEDAGOGIQUES ?

A UBISOFT ORIGINAL
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DE NOUVELLES MODALITES
PEDAGOGIQUES ?
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PARTENARIATS AVEC DES INSTITUTIONS

L'INSTITUT DU MONDE ARABE ET UBISOFT PRESENTENT L'EXPOSITION

B -G 1 <A 1)

REDECOUVRIR MADINAT AL-SALAM -

ik

-

g 1

e o oS ASSIN'S CREED




PARTENARIATS AVEC DES INSTITUTIONS
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QUESTIONS
REPONSES
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